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AjpUserParameteredCurve

lineWidth : Float

step : Double

tLowerBound : Double

tUpperBound : Double

 evaluate ( t : Double ) : AjpUser3DPoint

 init (  ) : Void

AjpUserLight

 AjpUserLight ( position : AjpUser3DPoint, color : AjpUserColor ) : Constructor

AjpUser3DPoint

x : Double

y : Double

z : Double

 AjpUser3DPoint ( x : Double, y : Double, z : Double ) : Constructor

AjpUserColor

alpha : Float

blue : Float

green : Float

red : Float

 AjpUserColor ( red : Float, green : Float, blue : Float, alpha : Float ) : Constructor


